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Podékovani

Timto bych rad podékoval svému vedoucimu prace Mgr. Richardu Brunovi za jeho
vedeni, vénovany cas, odborné rady a konzultace. Dale bych rad podékoval i panu akad.
malifi Danielu Vaclavikovi, taktéZ za jeho odborné rady a vénovany cas. Nakonec chci
vyjadrit sviij dik Skole DELTA - Stifedni Skola informatiky a ekonomie, s.r.o., ze které mi

byly poskytnuty vSechny potiebné programy od firmy Adobe.

Anotace

Cilem mého maturitniho projektu je vytvoreni minisérie video-tutoridli o
nahravani zvuku v domacich podminkach a jeho nasledné upravé. Tato minisérie
snazvem NahrejTo! bude mit prvni ¢isté vodni epizodu a nasledné 3 plnohodnotné
epizody v Casovém rozmezi priblizné 3 az 5 minut. Obsahy jednotlivych epizod se budou
postupné zabyvat vybérem spravného mikrofonu, podminkami pro nahravani a
naslednou Upravu zaznamu v programu. Soucasti projektu bude také YouTube kanal, kde
bude vyuzito logo a graficky styl, ktery bude specialné pro tento projekt vytvoren. K praci

na tomto projektu bude vyuzita primarné rada programi firmy Adobe.

Klicova slova:
mikrofon, tutorial, audio, produkce, studio, nahravani, Adobe Premiere Pro, Adobe

[llustrator, grafika, video

Annotation

My goal in this project is to create short series of video-tutorials about home-
recording and audio-editing. This series named NahrejTo! (RecordIt!) will have 3 main
episodes. These episodes will be something about 3 to 5 minutes long and each of them
will be about different topics like choosing a microphone, ways to record audio and audio-

editing.
Key words:

microphone, tutorial, audio, production, studio, recording, Adobe Premiere Pro,

Adobe Illustrator, graphics, video
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1. Uvod

Cilem mého maturitniho projektu je pomoci vytvorené minisérie tutoriadld, v co
nejkratSim case a co nejlépe, popsat a vysvétlit zakladni praci s mikrofonem, zvukem a
editacnim programem. Projekt bude cileny pro zacatecniky, ktefi v tomto odvétvi tvorby
nemaji Zadné zkuSenosti. Diky tomuto cileni si davam taktéZ za ukol predat obsah
jednotlivych epizod tak, aby byl divak po dosledovani zdkladné obeznamen s touto
problematikou, nebyl v ni nadale natolik ztracen a byl schopen sdm doma vyprodukovat

co nejkvalitnéjsi nahravku.

Ukoly:
= ReSerSe na dané téma
= Vypracovani scénare
= Tvorba grafiky (logo, banner, vizual videi)
»  Strih s pouZitim nastifadanych materialti, podkladovych obrazka a hudby
= Dabing epizod
» Findlni postprodukce
= Upload na YouTube

=  Tvorba dokumentace

Hlavnim divodem zvoleni tohoto maturitniho projektu je pro mé samotny zajem o
dané téma a mé predchozi zkuSenosti vtomto odvétvi. Zaroven chci divaky s timto
odvétvim i prakticky seznamit a ukazat, Ze pokud se budou fidit zminovanymi tipy a
pokyny, budou schopni sami vytvorit nasobné hodnotnéjsi vysledek, neZ si doted’ mohou
myslet, a to i bez predchozich zkuSenosti. Re$enim tedy je piedat informace jednoduse,

strucné, jasné a mimo jiné také vizualné privétive.

Inspiraci pro tento projekt pro mé je prace lidi primo z praxe, jejichZ tvorbu povazuji
za naprosto Spickovou. Jedna se napriklad o hudebniho producenta Mikea Wolffa, ktery
produkoval nespocet fenomenalnich studiovych alb. Zarovei jsem se inspiroval i tviirce,
ktery rika RobDiesALot, ktery mimo jeho soucasnou tvorbu na platformé Twitch, kde se
zabyva nejen zvukem a hudebni produkci, délal spousty let zvukai'e a specialistu pies

audiotechniku, mimo jiné napriklad v Kytary.cz!.



2. Metodika a vlastni reseni

2.1. ReSerse na dané téma

Velice podstatny krok pred psanim scénare je samotna reSerSe na toto téma. Vychazet
pouze z vlastnich védomosti a zkuSenosti je nezodpovédné a miiZe dojit dokonce az
k teoretickym chybam, které divaka uvedou v omyl. Bylo tedy zapottebi ziskat relevantni
informaci z odborné literatury, vykladl profesionalii v onom oboru a dalSich vhodnych

zdroju.

2.2. Vypracovani scénare

Dobre zpracovany scénar je zaklad kazdého hodnotnéjSiho audiovizualniho dila, tedy
dle definice Milana Lajnara, dila, dotykajiciho se naseho sluchového i zrakového vnimani,
kde si jsou obé slozky zcela rovnocenné®. Scénar pro tento projekt je specificky tim, Ze jde
0 scénar pouze pro dabing, ktery byl soucasti kazdé epizody projektu. Zpracovany text
tedy neobsahuje Zadné vizualni piredstavy o jednotlivych epizodach. I piesto ma vsak svou
strukturu, které se pevné drzi, aby méli jednotlivé epizody rad. Scénar je zpracovan
v nejnovéjsi verzi programu Microsoft Word a je rozdélen do separatnich ¢asti, ktery se

drzi klasického pojeti ,,uvod-stat-zaver".

2.3. Pouzita technika

Spatna situace v zemi, zptisobena covidem-19, se bohuzel podepsala i na priibéhu
zpracovani mého projektu. Od zacatku se pocitalo s vyuzitim Skolni techniky a prostort
pro natoceni ilustracnich zabérti a dabing jednotlivych epizod. AvSak vzhledem ke
komplikacim bylo potreba ptvodni plan pozménit tak, aby se dal projekt co
nejplnohodnotnéji zpracovat i doma. Proto je tedy ona pouzita technika mnou vlastnéna.
NaStésti se nejedna o priliSnou ztratu, vzhledem k tomu, Ze $lo ve finale pouze o dabing

jako takovy.

= Mikrofon: Behringer C1-U
= Pop Filter: Superlux MA91

= Rameno na mikrofon: Trust GXT 253 Emita Streaming Microphone Arm



2.4. Tvorba a vyuzité programy

Aby mohla samotna minisérie vzniknout, bylo zapotrebi zvolit si vhodné programy,
ve kterych budu pracovat. Vybér byl vcelku pestry a kazdy, kdo se vénuje videotvorbé ma
lehce jiné preference v tom, jaky program mu bude vyhovovat a nabidne mu veSkeré
funkce, které by mohl potfebovat. Je mozZnost vyuZit jednodussi programy zadarmo nebo
vsadit na jistotu a zaplatit i nemalé ¢astky. V dneSni dobé jsou vSak dostupné i rtzné
varianty zadarmo, které se vyrovnaji pokrocilejSim programiim v hodnoté stovek korun
meésicné, jako napriklad DaVinci Resolve. Ackoliv jsem za sviij zZivot délal v riiznych
programech na strih videa, at uZz od nejzakladnéjStho Windows MovieMakeru, pres
program Camtasia Studio po pokrocilejsi Sony Vegas, rozhodl jsem se vyuzit moZnosti,
které mi studium na Delté poskytlo. Pro zpracovani projektu jsem tedy vyuZival programy
primarné od firmy Adobe, které mame od Skoly poskytnuté zadarmo. Konkrétné byl pro
vektorovou grafiku vyuZit program Adobe Illustrator, pro samotny strih videa Adobe
Premiere Pro a nasledné jsem pouzil i samotné, vySe zminéné, Camtasia Studio. Bylo totiz
zapotiebi nahravat obraz pocitace, jako soucast navodu ve finalni epizodé. K nahravani
obrazu je Camtasia Studio jako délané a mam s nim letité zkuSenosti. Pro dabing jako
takovy jsem se rozhodoval mezi pouzitim Adobe Audition, ktery se, jakoZto soucast Adobe
bali¢ku, nabizel, nebo programem Audacity. Jelikoz byl ale soucasti projektu i tutorial na
nahravani zvuku, ve kterém bylo Audacity vyuzivano a popisovano, rozhodl jsem se toho

vyuZit a zamérit se Cisté na praci stimto programem, se kterym mam také letité

zkuSenosti.

Obrdzek 1 — Adobe lllustrator Obrdzek 2 — Audacity Obrdzek 3 — Camtasia Studio Obrdzek 4 — Adobe Premiere Pro



2.5. Adobe Illustrator

Pro kvalitni zpracovani projektu je potieba stanovit néjaky graficky fad a urcitou
vizudlni identitu, kterou se bude prezentovat. Bez kvalitniho loga a pritazlivého vizualu
nema zadny obsah tohoto typu tu spravnou atmosféru a strukturu. Na tvorbu této grafiky
jsem se rozhodl vyuZit, vySe zminovany, Adobe Illustrator. VyuZiva se na tvorbu vektorové
grafiky uz od roku 19862, kdy byl firmou Adobe vydan pro samostatné uZzivatele. Pivodné
byl vyvinuty primarné jen pro kresleni, ale dnes je z néj mimo to i program, ve kterém se

déla naprosta vétsina vektorové grafiky a to pies loga, etikety, az po riizné tiskoviny.

2.5.1. Tvorba loga

Mym cilem bylo vytvofit logo, které bude vyuZitelné samostatné na
profilovy obrazek ¢i vodoznak na YouTube, nebo i dohromady v rozsifené textové
formé. Rozsirena forma se da vyuzit naptiklad na banner ¢i soucast pozadi ve
videich. Pfi tvorbé loga jsem se inspiroval riznymi obrazky animovanych
mikrofoni, jelikoZ mikrofon je jedna z prvnich véci, ktera ¢lovéka napadne pri
nahravani zvuku. Nakonec jsem naSel princip vyuziti vykfi¢niku a vytvoril jsem
pomoci kiivek vlastni mikrofonni vizual a nasledné jsem jej i zakomponoval do
textu. Tato varianta ma mnoho vyuziti a perfektné zapada do celku. JiZ jsem mél
jasno, Ze vizual bude vychazet z bilé, svétle modré a tmavé Sedé barvy. Vytvoril
jsem tedy i vlastni skupinu barev. V Illustratoru je totiZ moZno ukladat barvy do

7

skupin. Toto usporadani barev miiZe byt uzitecné pro organizaci a dalsi pracilC.

Obrdzek 5 — lllustrator — Logo, projekt (samostatnd verze)



Obradzek 6 — lllustrator — Logo, projekt (rozsifend verze)

2.5.2. Ul v [llustratoru

Banner YT NahrejTo.l* © 33,33% (RGB/Néhled pomoci GPU) X

NAHRAVANI ZvUKU
VDOMACICH PODMINKACH

Obrazek 7 — UZivatelské rozhrani v Adobe Illustrator

’

. Voditka - Vypomoc pri méreni
. Vrstvy - Presouvani objektti dle potreby do poptedi a do pozadi
. Nastroje - Rizné druhy nastroji pro praci s textem ¢i vektory

Panel funkci - Podrobnéjsi funkce a efekty pro upravy objektl

B oA W N R

. Platno - Vymezeny pracovni prostor



2.6. Dabing a Audacity

Po dodélani scénare v Microsoft Word a veskeré vektorové grafiky v Adobe
[llustrator prisel na radu samotny dabing. Projekt je zakladan na kvalitni formé sdéleni.
Bylo tedy potreba se s minimum vyjimek drZet predem napsaného scénare a nahrat co
nejkvalitnéjsi zdznam. Pro zaznam byla zvolena vhodna mistnost se spravnou akustikou
a byla dodrZena zakladni pravidla pro kvalitni nahravku, at uZz se jedna o spravnou
vzdalenost od mikrofonu, kterda ma byt idealné 15 az 30 cm, vyuziti popfilteru, ¢i
implementovani nékolika efektli na vysledny zvuk pro zlepSeni kvality. Vyuzita byla
normalizace, kompresor, ekvalizér, doinstalovany plugin de-esser a také redukce Sumu.
Cim vétsi je citlivost mikrofonu, tim je lepsi odstup uZite¢ného signalu od $umus, ale
jelikoZ je kazdy mikrofon jiny, byva zapotrebi do toho manualné zasahnout. Postupnym
nahravanim a editaci zdznami jsem doSel k dodabovani vSech epizod do jednoho velkého
projektu, ktery jsem nasledné exportoval pro dalsi praci. Toto vSechno bylo uskute¢néno
v jiZz zminovaném programu Audacity, ve kterém jsem celou tuto zvukovou cast projektu
zpracovaval. Jedna se o program zdarma, jehoZ prvni verejna verze byla ke staZeni jiz
vroce 20002 a po letech se stal hojné vyuZivanym zacatec¢niky i pokrocilymi, jelikoZ nabizi

vyborné rozhrani pro produkci i postprodukci audia.

2.6.1. Normalizace a Kompresor

Mommalizovat o s Kampresor o Y

[ Diclstranit stejnosmémou slatku (stied na 0.0 svisle) 048
Normalizovat wrchelovy rozkmit na -0 dB

[C1Mermalizovat stereokandly vzijemné nezdvisle 24084

Nahled oK Trutit
4308
Obrdzek 8 — Audacity — Normalizace e
4868 2408
Prahovi hodnota ] <12 dB
Mezadouci hiuk ' -40) B
Pomér. ' 21
Cas nabéhu ' 0,20 sek.
Cas uvalnéné . 1,052k

£ ZvyZenina 0 dB po kompresi ] Komprese zaloZend na vrcholech

Spravovat Nahled Truiit

Obrazek 9 — Audacity — Kompresor
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2.6.2. Zmenseni Sumu a De-Esser

SPITFISH de-esser = o X

B 4B Epovoiit Zavitt

Obrazek 10 — Audacity — De-Esser

2.6.3. Ekvalizér

Ekvalizér filtrovaci kitviy

Zmeneni umu X

Krok 1

Vyberte nékolik sekund samotnéhe fumu, aby Audacity védéla,
co se ma filtrovat. Potom klepnéte na Ziskat profil Sumu.

Ziskat profil sumu

Krok 2

Oznatte véechen zvuk jej? chcete filtrovat, Zuolte miru odfiltrovani éumu, a potom klepnéte na OK pro zmenseni sumu.
v
Vyhlazeni kmitoétu (pasmal): ]

Sum: @ Zmensit () Zbytek

Nahled it | @)

Zmenzen( fumu (dB):

Obrdzek 11 — Audacity — Zmenseni Sumu

JoaB

2448

+dB

1848 4

1248

e

-1248

-18408 1

-2448

- dB

20Hz 40Hz  BOHz  100Hz 200Hz 30D0Hz

[] Lineseni zabrazeni

Mahlad

Rewny Obrdtat Uk azat Sary miiky

500Hz 1000HE 2000Hz 4000Hz 100Hz  10000Hz 20000Hz

oK Zrui (7]

Obrdzek 12 — Audacity — Ekvalizér
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2.6.4. Ul v Audacity
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Obrazek 13 — UZivatelské rozhrani v Audacity

1. Casova osa - Pracovni misto a prostor pro zachazeni se zdznamem
2. Spodni ¢ast - Panely ukazujici ¢as na oznaceném zvuku, Kmitocet, ...

7 w7z

3. Horni c¢ast - Panely a tlacitka pro zobrazovani, zachazeni, editaci, ...

2.7. Camtasia Studio

V zavérecné epizodé v minisérii NahrejTo! je, mimo jiné, ¢ast, kde je popsan proces
nahravani a postprodukce audia v Audacity. Pro co nejkvalitnéjsi divacky zazitek a
predani informaci o dané problematice bylo zapotiebi samotny proces ukazat i vizualné.
Z tohoto diivodu jsem vyuzil program Camtasia Studio, ktery jiZz od roku 20024 poskytuje
rozhrani pro nahravani obrazu a zvuku v pocitaci jménem Camtasia Recorder. Postupné
byl do programu pridan i jednoduchy editor. Onen editor jsem po nahrani této konkrétni
Casti tutorialu ihned vyuzil, aby se mi poté se samotnym, jiZ sestfihanym zdznamem, 1épe
pracovalo. Zaznam byl ptivodné, z dlivodu nepotiebné spodni listy ve Windows, nahran
vrozliSeni 1920x1040 pixeli a poté doupraven na Klasické FullHD rozliseni, tedy
1920x1080 pixelli. Zaznam bylo potfeba v editoru dostate¢né prizpisobit, aby sedél
s dabingem tutoridlu. Zaroven bylo zapotiebi pridat zoomy, ilustracni a dopliujici
obrazky, zvyraznéni nékterych, na prvni pohled htire viditelnych, tlacitek a v neposledni
fadé cenzuru osobnich soubort, které se zobrazily pti praktické ukazce exportu zvuku

z Audacity do jiného zvukového formatu.
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2.7.1. Recorder

[ |
Capture Effects Toocls Help

Recorded inputs

3 Webcam off Audio on
[ ]

Obrdzek 14 — Camtasia Studio — Recorder

1. Nahravaci oblast - Upravitelna oblast, ktera bude jako jedina nahrana
2. Nastaveni vstupa - MozZnosti zaznamu zvuku z PC nebo mikrofonu

3. Prizpuasobeni nahr. oblasti - Zndzornéni a nastaveni oblasti nahravani

2.7.2. Ul v Camtasia Studio

O QS

Obrdzek 15 — UZivatelské rozhrani v Camtasia Studio

. Casova osa - Misto pro zachazeni s jednotlivymi ¢astmi videa
. Nahledové okno - Vyobrazuje finalni vystup

. Knihovna - Misto pro import souborti i vybér efektl z knihovny

_ew N e

. Funkce a nastroje - Moznosti pro zachazeni a edit (efekty, prechody...)
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2.8. Adobe Premiere Pro

Ve svété editacnich programi je toto jméno opravdu veliké jiz od roku 20032 a to i
v profesionalni sfére. Adobe Premiere Pro je Spicka ve svém oboru a da se fict, Ze i sazka
na jistotu. Proto jsem rad, Ze jsem jej mohl, diky Skole, vyuZzit pro sviij maturitni projekt.
Ze vSech programt, co jsem kdy mél tu cest vyzkouset, je nejprofesionalnéjsi a nabizi
nejvice funkci a moznosti, které jsem chtél vyuZit a se kterymi jsem se jiZ za ty necelé 4
roky studia zvladl naucit.

V této fazi jsem jiZ mél zpracovanou grafiku, promysleny vizual, nahrany dabing a
v neposledni fadé také nahranou a zpracovanou ¢ast s tutoridlem do jedné z epizod.
Postupoval jsem tak, Ze jsem do Premiere Pro vlozil svlij nahrany dabing a dle ného jsem
postupné nacasoval vSechny vizualy.

Plvodni plan byl vyuZit vlastni, pfedem natocend, podkladova videa. Avsak kviili
Spatné situaci zptisobené covidem-19 jsem byl odriznut od jakéhokoliv Skolniho vybaveni
a mé domaci na to nestacilo. Musel jsem tedy najit kompromis, jak projekt co nejlépe
dokoncit z domova. Nakonec jsem se tedy rozhodl pro variantu s obrazkovymi
knihovnami. Nejprve jsem do Premiere Pro naimportoval samotnou grafiku a ilustra¢ni
obrazky, které jsem si vpriabéhu prace postupné stahoval zportali

https://www.pexels.com/ , https://pixabay.com/ , https://www.freeimages.com/ a

https://www.freepik.com/ . VSechny tyto internetové portdly totiZ umoziuji staZeni

podkladovych obrazkii zdarma nebo jen s dobrovolnym prispévkem pro autora.

Po importovani obrazki a grafiky jsem nechal pozadi videa prazdné, aby se mi 1épe
zachazelo s efekty, které jsem chtél vyuzit. Pro prechody mezi jednotlivymi obrazky byla
totiZ pouZita animace, do niZ byl pomoci Adjustment layeru zapojen i efekt Motion blur,
aby mély jednotlivé prechody zajimavéjsSi a hezci vizual, diky postupnému smérovému
rozmazani pohybu. Adjustment layer vSak ovliviiuje i vSechny vrstvy pod nim, coZ jsem
nechtél, proto jsem se rozhodl udélat prvni export zvlast s transparentnim pozadim.
Zaroven jsem si v této transparentni ¢asti vytvoril specialné oddélenou animaci pro intro
i outro, kterou jsem poté daval zvlast do kazdé epizody. RovnéZ jsem pridal animované
texty s vlastnim, promyslenym stylem prezentace, jako specidlné upraveny stin, tedy
béZzny doplnék k textu videa, jelikoZ usnadnuje cteni textu, aniZ by byl rusivy?. Poté, co
jsem mél jiz veSkeré obrazky, texty, prechody a grafiku na spravném misté, vyexportoval
jsem projekt pomoci kodeku Animation a formatu QuickTime tak, aby mél po exportu

transparentni pozadi.
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Po kvalitnim exportu videa, které obsahovalo jiZ pohyblivé obrazky, prechody,
grafiku i texty prizplisobené dabingu, zbyvalo vyexportované video opét importovat do
Premiere Pro pridat vybrané pozadi, hudbu a zvukové efekty. Hudba i zvukové efekty byly
porizeny z YouTube knihovny, abych se nemusel bat o autorska prava. Zbyval posledni
finalni export, ktery byl uskutecnén s formatem H.264, na 30FPS ve FullHD rozliSeni
s Target Bitrate hodnotou 20.

Tento proces se pak musel opakovat, dokud nebyly hotové vSechny epizody. A¢koliv
se kazda epizoda zabyva né¢im jinym, cela minisérie dodrZuje jisty vizualni rad, ktery
jsem si pifedem stanovil a poté v Premiere Pro realizoval. At uZz se jedna o styly animace,
piechody, velikosti textu a obrazkd, intro a outro nebo i hudba.

V priibéhu dalsi prace v Premiere Pro jsem tedy nenarazil na vétsi komplikaci.

2.8.1. Ul v Adobe Premiere Pro
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Obrdzek 16 — UZivatelské rozhrani v Adobe Premiere Pro

Nahledové okno - Vyobrazuje finalni vystup

Galerie efektii - MoZnost si, mimo jiné, vybrat efekty pomoci vyhledavani
Casova osa - Misto pro zachazeni s jednotlivymi ¢astmi videa

Sada nastroji - Vybér mezi specifickymi nastroji pro zachazeni s videi
Knihovna - Misto pro import soubori

Panely - Misto pro kontrolu i zménu efektii a vlastnosti jednotlivych stop

Layout - Vizualni prizpisobeni pro lepsi praci ve specifickych odvétvich

® Nk wbh e

Vrchni paleny - Nejhlavnéjsi zachazeni primarné s celym projektem
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3. Zavér

Cilem mého maturitniho projektu bylo vytvorit minisérii navodi pro nahrava audia
v domacich podminkach. Bylo zapotifebi udélat kvalitni reSerSi, zpracovat scénar,
nasledné dle scénare nadabovat voice-over, ktery se nasledné zvukové upravil. Mezitim
jsem musel vytvorit grafiku a promyslet kompletni vizudl. Nakonec jsem voice-over a
vypracovanou grafiku zpracoval dohromady do 3 jednotlivych epizod. V pribéhu jsem
narazel na nékolik pirekazek, kvili kterym jsem musel improvizovat, at' uz se jednalo o
globalni situaci v zemi nebo drobnost ve formé dvojitého exportu, kviili zachovani ostrého
pozadi. Proto aZ budu natacet dalsi film, tak uz vim, co a jak si lépe pripravit a obstarat. S
findlnim vysledkem jsem spokojen a ma ocekavani od tohoto projektu byla dosaZena.
Prace byla sice castokrat pozménéna, ale nakonec jsem se diky obcasné improvizaci

v tématu projektu lépe dostal ke kvalitnimu vysledku.
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